PROGRAMMA DEL  CORSO DI AUTOCAD 2000 3D

LO SPAZIO TRIDIMENSIONALE

• Sistema di Coordinate Globali (wcs)

• Sistema di Coordinate Entità (ecs)

• Sistema di Coordinate Utente (ucs)

• Comando UCS

• Comando Vpoint

• Comando Plan

COMPORTAMENTO DEI COMANDI DI EDITING IN 3d

• Comando Trim

• Comando Extend

• Comando Offset

PRINCIPALI PRIMITIVE GRAFICHE COMPLESSE 3D

Comandi

• Box

• Cone 

• Dish

• Dome

• Piramid

• Sphere

• Tourus

• Wedge

• Mesh

LA PROSPETTIVA
• Il comando dview

• Il comando vpoint (axes, presents, setview)

• view

COMPORTAMENTO DEI COMANDI DI EDITING IN TRIDIMENSIONE

• Comando Move

• Comando Copy

• Comando Rotate

COMANDI PER LA CREAZIONE DI SUPERFICI

• Comandi 3dface 

• Comando change thickness 

• Comando Rulesurf

• Comando Revsurf

• Comando Tabsurf

• Comando Edgesurf

• Comando Pface

MODELLAZIONE SOLIDA

• Region

• Extrude

• Revolve

LE PRIMITIVE SOLIDE

• Box

• Cone 

• Cilinder

• Sphere

• Tourus

• Wedge.

LE OPERAZIONI BOOLEANE

• Union

• Subtract

• Intersect

ALTRE OPERAZIONI DI EDITING 3D

• Cut solid

• Change Primitive

• Chamfer

• Fillet

RENDER

• La scena

• Luci e materiali

• I landscape object

LO SPAZIO CARTA E L'IMPOSTAZIONE DI UNA TAVOLA

• Tilmode

• Toggle vp

• Model space

• Mview

• Paper Space

• zoom
