PROGRAMMA DEL CORSO DI   LIGHTWAVE 3D


MODELER

Lo spazio tridimensionale.

Area di schermo

Punti, poligoni, solidi

Layout e personalizzazione di layout

Menu e personalizzazione del menu

Primitive 2D

Primitive 3D

· Box

· Ball

· Disc

· Cone

· Sketch

· Bezier

· Text

· Pen

Selezione degli oggetti

· Per punti

· Per poligoni

· Per volume

· Per superficie

· Inversione della selezione

· Connessione di parti selezionate

· Aggiunta o rimozione di elementi

Comandi di visualizzazione

· Zoom

· Pan

· Fit, Fitsel

· Misura lineare

· Misura di angoli

· Impostazione della griglia

· Uso di immagini come template

· Hide – Unhide- Invert

Comandi di “Position”

· Move

· Rotate

· Size

· Stretch

· Drag

· Dragnet

· Snap

Comandi di “Flex”

· Shear

· Twist

· Taper1/2

· Bend

Comandi di “Deform”

· Magnet

· Vortex

· Pole 1 /2

· Dragnet

· Symmetry

Comandi di “moltiplicazione”

· Extrude

· lathe

· Knife

· Bevel

· Smooth shift

· Estrusione su path

· Clonazione

· Clonazione su path

· Mirror

· Array


Divisione di poligoni

· Trasformazione in triangoli

· Flip

· Merge

· Remove

· Smooth

· Subdivide

· SubPatch

· Bandsaw

· Surface

· Freeze

Tool


Operazioni booleane tra solidi

· Addizione

· Unione

· Sottrazione

· Intersezione

Drill e Solid drill

· Core

· Tunnel

· Stencil

· Slice

Editing dei punti

· Merge

· Weld

· Smooth scale

· Set value

· Make Uvs

Modellazione “Sub patch”

· Weights

· Weights brush

· Visualizzazione Weight shade

· Cenni sulle plug-in

· Cenni sugli endomorph

Layout

Disposizione degli oggetti sulla scena

· Assi di riferimento

· Pivot point (move – rotate)

· Spostamento

· Scalatura

· Rotazione

· Strecthing

Surface Editor

· Colore

· Luminosità

· Diffusione

· Specularità

· Riflessione

· Trasparenza

· Rifrazione

· Smoothing – double side

· Bump map

· Surface preset e crezione di un preset

Texture

· Planare

· Cubica

· Cilidrica

· Sferica

· Proiezione frontale

· UV

· Caricamento di immagine da usare come filtro per ogni attributo di superficie

· Scale – Position – Rotate - Falloff

· Uso di texture multiple per ogni canale

· Uso di texture procedurali

· Uso di texture “Gradient”

· Mattoni

· Bump array

· Scacchiera

· Crumple

· Punti

· Rumore frattale

· Griglia

· Nido d’ape

· Marmo

· Legno

· Etc…

· Uso di texture “Gradient

Luci

· Distanti

· Spot

· Puntiformi

· Lineari

· Di superficie

· Impostazione del colore, dell’intensità luminosa, del cono luminoso, di quello di penombra e di un eventuale immagine di proiezione

· Lens flare

· Ombre ti tipo shadow map o raytrace

Posizionamento, orientamento della telecamera ed impostazioni di zoom.

Tracciamento automatico di oggetti da parte della telecamera e/o delle luci

Creazione di gerarchie tra gli oggetti

Oggetti “null”

Creazione di strutture scheletriche per deformare gli oggetti.

Animazioni.

· Creazione di key frame per gli oggetti, le luci e la telecamera.

· Creazione di percorsi di movimento tramite spline

· Variazione dell’intesità luminosa nel tempo

· Morphing di superfici o solidi

· Cinematica inversa

· Effetto nebbia

· Effetti particellari

· Voxel
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