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PROGRAMMA DEL CORSO  QUALIFICA DISEGNATORE CAD
______________________________________________________________________________________

“INTERNET E IL DISEGNO IN RETE “

• Generalità

• Introduzione

• Come funziona internet

• Cosa occorre per utilizzare internet

• Come navigare

• Proviamo a collegarci

• Internet Explorer di Microsoft

• I motori di ricerca

 • Collegamenti predefiniti.

• La configurazione di Internet Explorer.FTP
•  file transfert protocollo
•  come trasferire un file su internet in ftp
PROGRAMMA DEL CORSO DI AUTOCAD 2D 

HARDWARE

• Generalità

• Componenti (tastiera, cursore, mouse,...)

SOFTWARE

• Sistemi operativi. Principi di Dos e Window XP

• Gestione files, comandi essenziali

• Autocad 2005

• Applicazioni autocad

L’INTERFACCIA GRAFICA

• Area di schermo

• Linea di comando

• Menù di schermo

• menù a tendina

• Spiegazione sul significato del menù a tendina :File, Modify,View,....

COMANDI ESSENZIALI

• Come creare un nuovo disegno

• Come salvare un disegno

• Come aprire un vecchio disegno

• Come delimitare l’area di disegno

PRIMITIVE DI DISEGNO

• Line 

• Polyline

• Circle

• Arc

• Ellipse

• Schizzo

• Donut

• Rectangle

• Spline

• Ray

• Construction line

• Polygon

• Multiline

• Disegno delle primitive tramite snap

• Coordinate assolute e relative

• Point

ESERCIZIO 1 

GLI AIUTI AL DISEGNO

• Layers

• Drawing Aids

• Object Snap, Grid

• Drawing Limits

• Esc, U, Erase

• List

• Area

• Distance,...

COMANDI DI VISUALIZZAZIONE

• Zoom ( windows, dynamic, previous, all, extents, vmax ,realtime)

• Pan

• Aerial View

ESERCIZIO 2

PRIMI COMANDI DI EDITING

• Move

• Extend

• Trim

• Rotate 

• Copy

• Scale 

• Offset

• Chamfer

• Fillet

• Stratch

• Array

• Explode

• Mirror

• Pickbox

• Mledit

• Pdmode, Pdsize

SUCCESSIVI COMANDI DI EDITING

• Change ( point,propriety )

• Entity

• Polyedit

ESERCIZIO 3

BLOCCHI

• Blocks

• Wblocks

• Insert

• Gestione dei blocchi 

• Attributi

TESTI

• Text

• Dtext

• Ddstyle ( come settare un testo)

• Ddedit

ESERCIZIO 4

LE QUOTATURE

• Dim

• Variabili fondamentali di quotatura

I RETINI

• Hatch

• Bhatch

• Principali tipi di tratteggio

• Solid 

STAMPA

• Plot

• Settaggio  stampa

• il formato dxb

X-REF

• Attach

• Bind

• Detach

• Relod 

ESERCIZIO 5

RASTER

• Cosa sono i formati raster ( gif, jpg, tif )

• La gestione del formato raster (draworder)

• Inserimento e modifiche di un immagine 

UCS

• Sistema di Coordinate Globali (wcs)

• Sistema di Coordinate Entità (ecs)

• Sistema di Coordinate Utente (ucs)

• Comando UCS

• Comando Vpoint

• Comando Plan

ESERCIZIO 6

PROGRAMMA DEL CORSO DI AUTOCAD 3D 

LO SPAZIO TRIDIMENSIONALE

• Sistema di Coordinate Globali (wcs)

• Sistema di Coordinate Entità (ecs)

• Sistema di Coordinate Utente (ucs)

• Comando UCS

• Comando Vpoint

• Comando Plan

COMPORTAMENTO DEI COMANDI DI EDITING IN 3d

• Comando Trim

• Comando Extend

• Comando Offset

PRINCIPALI PRIMITIVE GRAFICHE COMPLESSE 3D

Comandi

• Box

• Cone 

• Dish

• Dome

• Piramid

• Sphere

• Tourus

• Wedge

• Mesh

LA PROSPETTIVA

• Il comando dview

• Il comando vpoint (axes, presents, setview)

• view

ESERCIZIO 7

COMPORTAMENTO DEI COMANDI DI EDITING IN TRIDIMENSIONE

• Comando Move

• Comando Copy

• Comando Rotate

ESERCIZIO 8

COMANDI PER LA CREAZIONE DI SUPERFICI

• Comandi 3dface 

• Comando change thickness 

• Comando Rulesurf

• Comando Revsurf

• Comando Tabsurf

• Comando Edgesurf

• Comando Pface

MODELLAZIONE SOLIDA

• Region

• Extrude

• Revolve

ESERCIZIO 9

LE PRIMITIVE SOLIDE

• Box

• Cone 

• Cilinder

• Sphere

• Tourus

• Wedge.

LE OPERAZIONI BOOLEANE

• Union

• Subtract

• Intersect

ALTRE OPERAZIONI DI EDITING 3D

• Cut solid

• Change Primitive

• Chamfer

• Fillet

ESERCIZIO 10

RENDER

• La scena

• Luci e materiali

• I landscape object

ESERCIZIO 11

LO SPAZIO CARTA E L'IMPOSTAZIONE DI UNA TAVOLA

• Tilmode

• Toggle vp

• Model space

• Mview

• Paper Space

• zoom

ESERCIZIO 12

BLOCCHI ed ETICHETTE

• Blocchi

• Wblocks

• Insert e minsert

• Gestione dei blocchi 

• Definizione di un attributo

• Display attributo

• Edita un attributo

• Estrai i dati degli attributi (da un disegno ad un    file txt)

ESERCIZIO 13

RASTER

• Definizione di pixel, concetto di risoluzione

• Cosa sono i formati raster ( gif, jpg, tif )

• La gestione del formato raster in autocad (draworder)

• Inserimento e modifiche di un immagine 

•Generare un  file raster da un dwg mantenendo gli spessori delle linee che ho assegnato in fase di stampa

• Esportare in eps 

STAMPA

• Plot 

• ctb e stb 

• Settaggio  stampa

• il formato dxb , wmf

• layer manager : save and restore layer setting

ESERCIZIO 14 & 15

PROGRAMMA DEL CORSO ARCHITECTURAL DESKTOP 
INTRODUZIONE, IMPOSTAZIONE DISEGNI, USO, GESTIONE.

· introduzione

· interfaccia grafica

· area di lavoro e componenti

· creazione e salvataggio modelli – disegni.

AEC, LIBRERIA 

· AEC

· definizioni ed opzioni AEC

· strumenti di massa

· libreria: gestione

· cataloghi

GESTIONE LAYER

· layer Manager

· gruppi 

· stili

· istantanee

· chiavi

MURI – CURTAIN WALL 

· muri, creazione e modifica

· aggiunta di oggetti

· condizioni spaciali

· curvature

· modificatori 2D/corpo

· stili

· curtain Wall, creazione

· stili

· griglie e riempimenti

· infissi

· modifica e scrostamento

TETTI- SCALE

· scale, creazione

· modifica scale

· interferenza scale

· visualizzazione scale

· tetti, creazione

· modifica tetti

· solette creazione

· modifica bordo

· stili

QUOTE, COMPUTI

· quote AEC

· computo

DESIGN CENTER, NAVIGATOR PROJECT

· design center

· navigator project

· navigator project – progetto

· navigator project – costruzioni

NAVIGATOR PROJECT

· navigator project – fogli
navigator project – viste

CINEPRESE, VIZ RENDER

· cineprese creazione e posizione

· creazione filmati (AVI)

· link a viz render

· panoramica Viz Render

VIZ RENDER

· Toolbars 

· Materiali

· Mapping

· luci

· Render

PROGRAMMA DEL CORSO DI 3D MAX 

INTERFACCIA GRAFICA

· Menù a tendina

· Toolbar

· Pannello dei comandi

· Barra di stato

· Finestre di visualizzazione

I PRIMI PASSI

· Creazione di un nuovo file

· Apertura di un  file

· Salvataggio di un file

· Import

· Export

LA PRIMA CONFIGURAZIONE

· Impostazione del layout

· Impostazione griglie

· Impostazione unità di misura

METODI DI VISUALIZZAZIONE DELLE FINESTRE

· Zoom

· Pan

· Arc Rotate

· Finestra singola a schermo intero

PRIMITIVE STANDARD

· Box

· Spere - geosphere

· Cylinder

· Tube 

· Torus

· Cono

· Pyramid

ESERCIZIO 1

PRIMITIVE ESTESE

· Chamfer Box

· Chemafer Cylinder

· Capsule 

· Hedra

· Torus

· Cono

PRIMITIVE 2D e OGGETTI BIDIMENSIONALI

· Linea

· Ciambella

· Cerchio

· Arco

· Elica

· Poligono

· Rettangolo

· Elisse

· Spline Bezier

· Testo

ESERCIZIO 2

METODI DI SELEZIONE

· Selettore oggetti

· Selezione per intersezione

· Selezione con finestra

· Filtri di selezione

· Selezione per nome

· Seleziona e sposta

· Seleziona e ruota

· Seleziona e scala

MODELLAZIONE A LIVELLO MESH

· Cos’ è la modellazione della mesh poligonale

· Panoramica degli strumenti di modifica a livello mesh

· Oggetto Mesh modificabile e modificatore modifica Mesh

ESERCIZIO 3

LIMITAZIONI DELLE TRASFORMAZIONI AGLI ASSI

CONTROLLO DEI PUNTI CENTRALI

CREAZIONE DI COPIE

· Specchio

· Serie

· Allinea

· Clonazione

SNAPS

· 2D snaps

· 2.5D snaps

· 3D snaps

ESERCIZIO 4

OGGETTI TRIDIMENSIONALI COMPLESSI

· Oggetti LOFT :          nome e colore 

                                     metodi di creazione

                                     parametri   

· Oggetti composti :     morph

                                     scatter

                                     connect

                                     boolean

                                     conform

                                     shape merge

· Superfici NURBS:     caratteristiche

                                     parametri

ESERCIZIO 5

MODIFICA

· Bend

· Twist

· Extrude

· Uvw map

· Mesh select

· Taper

· Noise

· Lathe

· Edith path

· Edit spline

· ………….

ESERCIZIO 6

DISPLAY (controllo della visualizzazione)

· Visualizza per colore

· Nascondi per categoria

· Nascondi

· Congela

· Visualizza proprietà

· Unisci visualizzazioni

COMPOSIZIONI E RENDERING

· Luci:                  target spot

                                 target direct

                                 omni

                                 free spot

                                 free direct

· Cineprese:        target

                                 free

· Material editor:  materiali elementari

                                 materiali mappati

                                 materiali avanzati

· Rendering:  opzioni di rendering  parametri, opzioni di output , ombre

· Effetti ambientali:  luci volumetriche, nebbia,    atmosfera, la combustio ecc…..

ESERCIZIO 7

MODELLAZIONE PATCH

· Creazione di una patch 

· Trip patch quad patch

· Edit patch

· Strumenti di suddivisione delle patch

TERRENI E OGGETTI NURBS

· Lo strumento terrain

· Modellazione nurbs

· Nurbs creation toolbox: strumenti di modifica a livello nurbs

· Conversione di una nurbs in mesh

· Differenze tra nurbs e mesh

ESERCIZIO 8


MATERIALI AVANZATI

· Materiali Ray trace

·  Come creare superfici cromate

· Come creare superfici vetrate

· Come creare l’ acqua

· Double sides

· Multisub-object

· Blend


MATERIALI PROCEDURALI

· Creare dei mattoni  personalizzati

· Creare uno stucco

· Creare un materiale sfumato

· Unwrap UV

· Come riprodurre un reperto archeologico

      con la tecnica di  “texturing” dei videogames.

ESERCIZIO 9

PHOTOSHOP

Come creare una texture e modificarla

· Modificare un immagine per dimensione

· Desaturazione

· Livelli

· Tonalità/ saturazione

· Creazione del canale ALFA

· Creazione della bump texture

ESERCIZIO 10

LUCI AVANZATE ED EFFETTI  LUMINOSI

· Luci fotometriche

· Area light

· Linear Light

· Radiosità

· Luce volumetrica 

· Effetti lenticolari

ESERCIZIO 11

FOTOMONTAGGIO

· Come inserire elementi 3D in una foto

· Creazione di oggetti fantasma

· Creazione di riflessioni e ombre di elementi 3d nella foto.

· Tecnica di mascheramento 

ESERCIZIO 12

· Tre ore per esercitarsi con il tutor

ANIMAZIONE DI BASE

· Animazione Keyframe

·  Intervallo temporale dell’animazione

· Anteprime di animazione

· Time Configuration

· Keyframe applicato ai modificatori

· Traiettorie

· Editor delle chiavi

ANIMAZIONE DI UN OGGETTO SU PERCORSO

· Il menu motion

· Creazione di una traiettoria partendo da una spline

· Lo strumento assign controller

· Modifica della traiettoria di movimento di una camera

ESERCIZIO 13

CINEMATICA INVERSA

· Gerarchie tra oggetti

· Giunti e vincoli di rotazione

· Punti di controllo 

· Sistemi di aperture                

· Animazione di un braccio meccanico

SPACE WARPS E SISTEMI PARTICELLARI

· La  gravità

· Il vento

· Spray

· Far rimbalzare le particelle su una superficie (deflettori)

· Materiali per particelle(fumo, acqua,..)

· Animare l’ acqua di una fontana

ESERCIZIO 14

WINDOWS WORD EXCEL

LEZIONE PRIMA


· STRUTTURA DEL CALCOLATORE

· L’UNITÀ CENTRALE

· Il processore

· MEMORIA DEL PC

· FILE

· PARTE SOFTWARE

· PROGRAMMI

· SISTEMI OPERATIVI   (Dos e Windows)
· MONITOR:




· RISOLUZIONE




· INTERFACCIA DI WINDOWS

· BARRA DELLE APPLICAZIONI 

· ICONE 

· RISORSE DEL COMPUTER 

· RISORSE DI RETE 

· CESTINO

· CHIUDERE LA SESSIONE DI WINDOWS

· APRIRE UN PROGRAMMA

LEZIONE SECONDA

· LA FINESTRA DI ESPLORA (O GESTIONE) RISORSE

· BARRA DEL TITOLO

· BARRA DEI MENU’

· BARRA DEGLI STUMENTI

· MENU’ CONTESTUALE

· CREARE UNA NUOVA CARTELLA

· CREARE UN COLLEGAMENTO SUL DESKTOP

· SPOSTARE O COPIARE UNA CARTELLA O UN FILE

LEZIONE TERZA

· INTRODUZIONE

· INTERFACCIA WORD

· BARRA DEGLI STRUMENTI STANDARD

· BARRA DEGLI STRUMENTI DI FORMATTAZIONE

· LA TASTIERA

· L’ASSISTENTE DI OFFICE

· MODELLI E AUTOCOMPOSIZIONE

· APRIRE UN DOCUMENTO ESISTENTE

· INSERIRE E MODIFICARE IL TESTO

· SALVARE I DOCUMENTI

· MODALITA’ DI VISUALIZZAZIONE

LEZIONE QUARTA

· SELEZIONARE IL TESTO

· COPIA ED INCOLLA

· TAGLIA ED INCOLLA

· COPIA FORMATO

· ELIMINARE PARTI DI TESTO

· ANNULLAMENTO DELL’OPERAZIONE

· LA FORMATTAZIONE E LA BARRA DI FORMATTAZIONE

· RIENTRI E MARGINI

· FORMATTARE IL DOCUMENTO

· I TABULATORI

· ELENCHI PUNTATI E NUMERATI

· BORDI E SFONDO

· FORMATTAZIONI AUTOMATICHE

· COMPLETAMENTO AUTOMATICO

· INTESTAZIONI E PIE’ DI PAGINA

· GLI STILI

LEZIONE QUINTA

· I CONTROLLI

· IL CONTROLLO DELL’ORTOGRAFIA

· THESAURUS: IL DIZIONARIO DEI SINONIMI

· LA SILLABAZIONE

· LA STAMPA

· LA STAMPA UNIONE

· CENNI PRELIMINARI SULLE TABELLE

· CREAZIONE DI UNA TABELLA COMPLESSA

· MODIFICARE GLI ATTRIBUTI DELLE CELLE

· ESECUZIONE DI CALCOLI IN UNA TABELLA

· AGGIUNTA DI RIGHE O COLONNE

· ELIMINAZIONE DI CELLE, RIGHE O COLONNE

LEZIONE SESTA

· INTRODUZIONE

· LA BARRA DEI MENU

· LA BARRA DEGLI STRUMENTI STANDARD

· CREARE UNA NUOVA CARTELLA DI LAVORO

· CREARE UN PROPRIO MODELLO DI CARTELLA DI LAVORO

· SALVARE UNA CARTELLA DI LAVORO

· CHIUDERE UNA CARTELLA DI LAVORO

· APRIRE UNA CARTELLA DI LAVORO GIÀ ESISTENTE

· I FOGLI DI LAVORO

· IL COMANDO DIVIDI

· LA BARRA DI FORMATTAZIONE

LEZIONE SETTIMA

· COME SELEZIONARE LE CELLE

· LE DIMENSIONI DI COLONNE E RIGHE

· INSERIRE- ELIMINARE CELLE, COLONNE E RIGHE

· COPIARE CELLE O GRUPPI DI CELLE

· SPOSTARE I DATI DA UNA CELLA AD UN’ALTRA

· ALLINEARE IL TESTO IN UNA CELLA

· FORMATO CELLE: NUMERO

· FORMATO CELLE: CARATTERE

· FORMATO CELLE: BORDO

· FORMATO CELLE: MOTIVO

· FORMATO CELLE: PROTEZIONE

· IL COMANDO ANNULLA/RIPRISTINA

· IL COMMENTO

· ESERCIZI

LEZIONE OTTAVA

· LE FORMULE

· OPERATORI DI COMPARAZIONE 

· RIFERIMENTI ASSOLUTI E MISTI
· I NOMI 

· LA FUNZIONE SOMMA

· LA MEDIA

· MIN E MAX

· L’OPERATORE SE

· ESERCIZI
LEZIONE NONA

· COLLEGAMENTI TRA FOGLI E CARTELLE DI LAVORO

· LA CREAZIONE DI UN GRAFICO

· COME VARIARE/PERSONALIZZARE IL GRAFICO

· LA STAMPA


· ESERCIZI

LEZIONE DECIMA

· IL DATABASE

· IL MODULO DATI

· ORDINAMENTO DEI DATI

· LA RICERCA DELLE INFORMAZIONI

· APPLICAZIONE DEI FILTRI AD UN ELENCO

PROGRAMMA DEL  CORSO DI ADOBE PHOTOSHOP 

L’AREA DI LAVORO

· Menu’ a tendina

· Barra degli strumenti

· Barra di stato

COMANDI ESSENZIALI

Creare un nuovo file:

· Concetto di Pixel, Pollici, Punti,….

· Risoluzione (DPI)

· Metodo bitmap ecc.….

· Apri un file

· Apri come

· Chiudi un file

· Salva

· I Formati Master: bitmap,  Jpg, gif,…. 

· Salva con nome, ecc.

STRUMENTI PER IL DISEGNO

· La Matita

· Il Pennello

· L’Aerografo

· Strumento gomma

STRUMENTI PER LA SELEZIONE

· Selezione

· Sposta

· Lazo

· Bacchetta magica

STRUMENTI DI VISUALIZZAZIONE

· Mano

· Zoom

PALETTE NAVIGATORE

LA BARRA INFO 

· Percentuale  Zoom

· Dimensione del File

· Anteprima Stampa

LE PALETTE

· Che cos’è una Palette

· Gestione di una Palette (Ridurre dimensionare,…)

I COMANDI DA TASTIERA

I COLORI

· Selezionare i colori di sfondo e primo piano

· Modelli di colore(HSB, RGB, CMYH, LAB)

· I METODI

ALTRI STRUMENTI

· Lo Sfumatore

· Sfocatura

· Schermatura

· Sfumino

· Contrasta

· Brucia

· Spugna

· Il Testo

· Il Timbro (definizione di un pattern)

· Righello

· Secchiello

I LIVELLI

· Cosa sono i livelli

· Gestione dei livelli

· Assegnare metodi ad un livello

· Spostamento,  eliminazione ed unione dei livelli

ESERCIZI ESPLICATIVI

MASCHERE E CANALI

· Maschere veloci

· Salvare selezione come maschera

· Modificare una maschera di un canale

· Aggiungere una sfumatura di colore ad un canale

LA PENNA

· Disegnare tracciati con lo strumento penna

· Colorare i tracciati

· Disegnare i tracciati curvi

· Modifica dei tracciati (cambiare linee rette e curve,aggiungere ed eliminare punti di ancoraggio)

MODIFICA AD UN’IMMAGINE

· L a Storia ( operazioni compiute )

· Taglia

· Copia

· Incolla, incolla dentro
· Trasformazione libera

· Trasforma punti ( scala, ruota, inclina,…)

CORREZIONI

· Livelli

· Curve 

· Bilanciamento colore

· Luminosità e contrasto

· Tonalità  saturazione

· Equalizza

· Dimensioni immagine

· Dimensioni quadro

Work Experience A fine corso è prevista la possibilità di uno stage di 4 mesi presso uno studio di architettura.
Attestato rilasciato: Rilascio certificazione del L.R. n. 23/92 ovvero  
QUALIFICA PROFESSIONALE DISEGNATORE CAD.
La qualifica vi permetterà di ottenere:

· un ottima conoscenza dei software CAD ultima generazione
· work experience (stage).
·  punti nei concorsi indetti dagli enti Provinciali e Regionali.
·  crediti universitari.
· elaborare graficamente un concorso di design o un tuo progetto architettonico durante le esercitazioni.

 La qualifica è cumulabile con i futuri percorsi Disegnatore Architettonico e Disegnatore d' Arredamento.
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